Théoreme 1 : Soit a un nombre complexe.
L’application, définie sur C, par z — z +a est I'écriture complexe de la translation de vecteur

u daffixe a.

M’ est 'image de M par la translation de vecteur u si et seulement si MM' =u, donc si et
seulement les affixes de ces vecteurs sont égales: z'—z=a, soit z’=z +a.

Théoréme 2 : Soit k un réel non nul.

 L'application, définie sur C, par z — kz est I'écriture complexe de 'homothétie de centre O
et de rapport k.

« L'application, définie sur C, par z+— z' avec z' —w=k (z - a)) , est I'écriture complexe de
'homothétie de centre Q d’affixe w et de rapport k.

Théoréme 3 : L'application, définie sur C, par z - z' avec z' -w=¢€"(z - w), est I'écriture
complexe de la rotation de centre Q d’'affixe w et d’angle &.
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dangle 8, si et seulement si, % =1 et (ﬁl\ﬁ W) =@+2km,kOZ.
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D'ou : =1xe", c'est-a-dire z' - w=(z - w)e"”.



